
Schud de kaarten en geef elke speler vijf kaarten. 
Leg de overige kaarten naast de speelzone met de 
goede kant naar beneden op een stapel. Draai de 
bovenste kaart van die stapel om met de voorkant 
naar boven, in het midden van de tafel. Het spel 
begint met die kaart. De jongste speler begint en 
dan gaat het spel verder met de wijzers van de klok 
mee. 

Wie aan de beurt is, mag een passende kaart 
aan het ene of het andere uiteinde van de keten 
leggen. Een kaart past als de cijfers met elkaar 
overeenkomen. Jij mag kiezen welke van de twee 
kanten van de kaart je hiervoor gebruikt. Als je 
tijdens je beurt geen enkele kaart kunt spelen, 
moet je een kaart van de stapel nemen. Als je die 
kaart kunt spelen, mag je dat meteen doen. Anders 
moet je die kaart houden en gaat de beurt naar de 
volgende speler.

De eerste speler die al zijn kaarten uitspeelt, wint 
het spel. Het spel is ook afgelopen als er geen 
kaarten meer kunnen worden gespeeld zodra alle 
kaarten van de stapel zijn uitgespeeld. Wie dan 
het minste aantal kaarten in zijn hand heeft, is de 
winnaar.
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