
Mischt die Karten und teilt jedem Spieler fünf 
Karten aus. Legt die übrigen Karten mit der 
Bildseite nach unten auf einen Stapel neben den 
Spielbereich. Dreht die oberste Karte dieses Stapels 
um, sodass die Bildseite oben liegt, und legt sie 
in die Mitte des Tischs. Das Spiel fängt mit dieser 
Karte an. Der jüngste Spieler beginnt, und dann 
geht das Spiel im Uhrzeigersinn weiter.

Wer an der Reihe ist, darf eine passende Karte an 
das eine oder das andere Ende der Kette anlegen. 
Eine Karte passt, wenn die Zahlen übereinstimmen. 
Du darfst dir aussuchen, welche der beiden Seiten 
der Karte du dafür nimmst. Wenn du an der Reihe 
bist und keine Karte ausspielen kannst, musst du 
eine Karte vom Stapel ziehen. Wenn du diese Karte 
ausspielen kannst, darfst du das sofort tun. Passt 
sie nicht, musst du diese Karte behalten, und der 
nächste Spieler ist an der Reihe.

Der erste Spieler, der alle seine Karten ausgespielt 
hat, gewinnt das Spiel. Das Spiel ist auch zu Ende, 
wenn keine Karten mehr ausgespielt werden 
können, nachdem alle Karten vom Stapel gezogen 
wurden. Wer dann die wenigsten Karten in der 
Hand hat, ist der Gewinner.
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