
Reglas de Juego  

Juego de acción

El objetivo del juego consiste en deshacerse el 
primero de todas las cartas. Baraja las cartas y 
reparte 5 cartas a cada jugador. Deja las demás 
cartas boca abajo en un mazo. Da la vuelta a la 
carta de arriba y déjala junto al mazo. Ésta es la 
primera carta del mazo de cartas visibles. Empieza 
un jugador cualquiera.  

El jugador al que le toque puede echar una carta 
cuyo palo, cifra o símbolo coincida con la carta 
superior del mazo visible. Si el jugador echa una 
carta con un símbolo, debe realizarse la acción 
correspondiente a este símbolo. A continuación, 
le toca al jugador siguiente. Si el jugador no puede 
echar ninguna carta, debe robar una carta del 
mazo boca abajo. Si puede echar esta carta, puede 
hacerlo inmediatamente. Si no puede echarla, le 
toca al jugador siguiente.  

El juego continúa así en el sentido de las agujas 
del reloj hasta que a un jugador le quede sólo 1 
carta. Antes de echar esta última carta, el jugador 

debe gritar “Shuffle”. ¡Sólo entonces habrá ganado 
la partida! Si se le olvida y los demás jugadores se 
dan cuenta, deberá robar 2 cartas del mazo boca 
abajo y el juego continúa. 

Cartas de acción

Si echas esta carta, puedes jugar una vez 
más. 

Por qué? Si echas esta carta, el próximo 
jugador debe robar una carta extra. 

Si echas esta carta, puedes cambiar 
todas tus cartas con el jugador de tu 
elección. 
 
Qué cosa bonita has hecho tú 
recientemente para tus amigos? Si echas 
esta carta, el juego cambia de dirección.
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